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                                                                                                                                             Droga Młodzieży, Drodzy Nauczyciele i Rodzice

 Od wielu lat jestem nauczycielem i wychowawcą. Przez cały ten czas równolegle z nauczaniem organizowałem 
różnorodne wyjazdy dla dzieci i młodzieży. Od niedawna działalność ta przyjęła odrębną formę prawną i stała się biurem 
turystycznym o nazwie PAUL Podróże z Duszą. Pozwala to na podzielenie się doświadczeniem moich przygód z szerszym 
kręgiem odbiorców, czyli z Wami. Nazwa „Podróże z Duszą" nie powstała przypadkowo.  Zależy mi, aby wyprawy, które 
przygotowuję dla Was, miały w sobie „duszę", czyli coś ożywiającego, niebanalnego, głębokiego. Taki klimat tworzą przede 
wszystkim ludzie stanowiący naszą kadrę, miejsca, do których podróżujemy, i bogactwo wartości chrześcijańskich, które 
w jednoznaczny sposób obecne są w niektórych z naszych propozycji. Dlatego też wraz z grupą osób (powiedziałbym 
ekspertów w swojej dziedzinie) stworzyliśmy ofertę zawierającą autorskie projekty. W sposób szczególny chcemy zwrócić 
Waszą uwagę na: obozy integracyjne w klimatach średniowiecza, grę miejską: „Pojedynek średniowiecznych wywiadów”, 
Turystykę Prymitywną, prawdziwe Zielone Szkoły, wycieczki wielodniowe: „Skarby polskich podziemi” i „Niemcy w trzech 
odsłonach” oraz szereg warsztatów tematycznych: dziennikarski, fotogra�czny, warsztat „Porozmawiajmy o miłości „ i 
„Spotkania z Janem Pawłem II”.
 Wychodzimy z założenia, że jedną z najbardziej fascynujących przygód życia, a jednocześnie najlepszą drogą 
wychowania, jest spotkanie z człowiekiem, dlatego też nasze propozycje oprócz istotnych treści merytorycznych i po 
prostu zabawy są okazją do spotkań z nietuzinkowymi osobami, których sylwetki w skrócie przedstawiamy poniżej.

Mam nadzieję, że nasze drogi się skrzyżują i uda nam się Spotkać.
Serdecznie pozdrawiam,
Paweł Jodczyk

Ośrodki, z którymi współpracujemy:
„Camping 20”, położony w centrum Przywidza, tuż nad 
brzegiem jeziora.
Ośrodek oferuje 90 miejsc noclegowych w 6-osobowych 
domkach, z pełnym węzłem sanitarnym. Kuchnia serwuje 
pyszne domowe jedzenie.
Na terenie ośrodka znajduje się: ping pong, piłkarzyki, darts, 
strzeżone kąpielisko, wypożyczalnia sprzętu wodnego, 
boisko sportowe do siatkówki, tenisa i piłki nożnej, sala świe-
tlicowa oraz sprzęt do dyskotek, miejsce na ognisko.
Szczegółowe informacje o ośrodku znajdują się na stronie 
internetowej: www.camping.vti.pl

Gospodarstwo agroturystyczne „U źródeł Raduni”, 
położone w malowniczym miejscu nieopodal Stężycy.
Gospodarstwo oferuje 50 miejsc noclegowych w 4-9 
osobowych pokojach w trzech budynkach. 10 węzłów 
sanitarnych w pokojach lub na piętrze. Kuchnia serwuje 
pyszne i zdrowe kaszubskie posiłki.
Na terenie gospodarstwa znajduje się: boisko, plac zabaw, 
sala konferencyjna i dwie mniejsze sale, grill w klimatycz-
nej stodole, miejsce na ognisko.
Szczegółowe informacje o ośrodku znajdują się na stronie 
internetowej: www.pazece.lynx.pl

W cenę każdej wycieczki, chyba że zostało to zaznaczone inaczej, wchodzą: bilety wstępu, przewodnicy, wymienione atrakcje i przekąski, transport 
autokarem, opieka przedstawiciela biura, opłaty parkingowe, bezpłatny udział opiekunów (1:10). Organizator zastrzega sobie prawo zmiany koszto-
rysowej w przypadku znacznej podwyżki cen paliwa i zmian kursu walut (wycieczki zagraniczne). Ceny wycieczek dotyczą szkół położonych na 
terenie Kartuz, Kościerzyny, Pruszcza Gdańskiego, Redy, Rumi, Starogardu Gdańskiego, Tczewa, Trójmiasta, Wejherowa i Żukowa. Przy zamawianiu 
wycieczki prosimy o podanie numeru polisy ubezpieczeniowej szkoły (NNW).

Dr Joanna Mytnik-Ejsmont jest pracownikiem 
naukowo-dydaktycznym w Katedrze Taksono-
mii Roślin i Ochrony Przyrody UG. Autorka lub 
współautorka 50 artykułów naukowych i 4 
książek. Prowadzi wykłady na kierunkach: 
Biologia, Chemia, Ochrona Środowiska i 
Geogra�a Uniwersytetu Gdańskiego. Dydaktyka 
to jej druga pasja. Posiada trzyletni staż pracy, 
jako wychowawca. nauczyciel przyrody i języka 
angielskiego.

Marcin Dybuk: Przygodę z dziennikarstwem 
rozpoczął w 1995 roku w „Wieczorze Wybrzeża”, 
jako reporter, a następnie przeniósł się do „Dzien-
nika Bałtyckiego”. Dwa lata później został kierow-
nikiem działu miejskieg, sportowego, sekreta-
rzem redakcji i zastępcą redaktora naczelnego. W 
2005 roku założył trójmiejski oddział bezpłatnej 
miejskiej gazety „Echo Miasta”. Obecnie jest także 
jednym z wydawców „Dziennika Bałtyckiego”. 
Jest również wykładowcą warsztatów prasowych 
w Ateneum – Szkole Wyższej w Gdańsku.

Robert Kwiatek: Fotoreporter z krwi i kości z 
czternastoletnim stażem pracy  w "Dzienniku 
Bałtyckim". Wygrywane konkursy, wystawy, 
albumy jednoznacznie udowadniają jego 
najwyższe kwali�kacje. Przychodzi taki czas, że 
warto tą wiedzą, doświadczeniem się podzielić 
z innymi. Dla Roberta Kwiatka właśnie taki czas 
nastał, dla Państwa to nietuzinkowa okazja, by 
takową wiedzę pozyskać.

Maciej Reihl: Magister historii, nauczyciel, 
instruktor narciarstwa i żeglarstwa. Pasjonat 
średniowiecza i jazdy konnej. Dowódca Chorą-
gwi Świętego Jerzego na corocznej inscenizacji 
bitwy pod Grunwaldem, współorganizator 
Bitwy pod Koronowem, sędzia na turniejach 
rycerskich. Dowódca własnej, Prywatnej Chorą-
gwi von Reihl. W cywilu szczęśliwy posiadacz 
narzeczonej i psa.

Paweł Jodczyk: Założyciel Biura Turystycznego 
PAUL Podróże z Duszą oraz Szkoły Narciarstwa i 
Snowboardu Paul SKI. Absolwent biologii na UG 
i Studiów nad   Rodziną na Uniwersytecie 
Stefana Kardynała Wyszyńskiego w Warszawie. 
Instruktor narciarstwa zjazdowego. Nauczyciel 
biologii i wychowania do życia w rodzinie, który 
w spotkaniu z dziećmi i młodzieżą znajduje 
wiele radości. 

Agnieszka Syroka: Ukończyła UG - Wczesną 
Edukację  i Nauczanie jęz. Angielskiego. Jest 
przewodnikiem po miejscach niezwykłych, 
pięknych czasami magicznych, takich jak: 
Gdańsk, Sopot, Gdynia, Zamek w Malborku, 
Frombork, Warmia i Pomorze. Interesują ją Ludzie 
i ich historie poprzez wieki. Mówi o sobie: 
„Jestem szczęściarą, bo kocham swoją pracę; -)”.

Agnieszka Filipowicz: Parokrotna Vice- 
Mistrzyni Polski w konkurencji par tanecznych, 
reprezentantka Polski na Mistrzostwach Świata 
Juniorów. Gwiazda europejskiej rewii Holiday 
On Ice oraz amerykańskiej rewii Ice Skapades.  
Instruktorka Fittnessu, Choreograf pierwszej 
Grupy Synchronicznej w Polsce “Amber Dance”. 
Założycielka szkółki łyżwiarskiej ICESKATER. 

Prof. UG dr hab. Piotr Rutkowski jest pracow-
nikiem naukowo-dydaktycznym w Katedrze 
Taksonomii Roślin i Ochrony Przyrody UG. Autor 
lub współautor 50 artykułów naukowych i 4 
książek. Jest członkiem Regionalnego Komitetu 
Okręgowego Olimpiady Biologicznej w 
Gdańsku, współrealizatorem programu eduka-
cyjnego "Zaproś naukowca do szkoły", koordy-
natorem Bałtyckiego Festiwali Nauki na Wydzia-
le Biologii, współautorem podręcznika biologii 
do gimnazjum. 

Legenda:

oferta też dla 
przedszkolaków

czas trwania 
jednodniowych
wycieczek

czas trwania 
wielodniowych
wycieczek

4-5
godz.   2 

 dni 1

Karol Wojtyła (Jan Paweł II): Aktor, poeta, 
pisarz, humanista, sportowiec, naukowiec, 
poliglota, podróżnik, �lozof, teolog, wycho-
wawca młodzieży, człowiek modlitwy, 
papież, błogosławiony… święty.

Jesteśmy przekonani, że z osobą można spotkać się również poprzez 
odczytywanie historii jej życia i tego, co po sobie zostawiła. Dlatego 
też odważyliśmy się umieścić poniżej sylwetkę  niezwykłego 
człowieka, jakim był Karol Wojtyła. Tym samym w sposób szczególny 
zapraszamy Was do udziału w warsztatach "Spotkania z Janem 
Pawłem". Chcemy również dodać, że nazwa biura podróży PAUL  jest 
ściśle związana z osobą Jana Pawła II.



2 3

Zamek w Malborku – jak strycharz zamek budował, 
czyli o średniowiecznej strzesze budowlanej

6–9 Ilość uczestników
Cena od osoby 49 zł           56 zł              64 zł

  min. 42          37 – 41       32 – 36
godz.

Charakterystyka: Wycieczka do średniowiecznej warowni, zwanej 
„największą kupą cegieł na Wschód od Alp”. 
Program: Zwiedzicie zamek składający się z trzech części: Wyso-
kiej, Średniej i Niskiej. Zobaczycie, gdzie Wielki Mistrz ucztował, a 
gdzie się modlił. Dowiecie się, dlaczego zakonnicy sypiali w 
ubraniu, czy średniowieczni mnisi lepiej posługiwali się piórem czy 
mieczem, czym różni się główka od wozówki oraz co to są otwory 
maculcowe. W roli oprowadzającego po zamku wystąpi sam mnich 
Zakonu Najświętszej Marii Panny Domu Niemieckiego w Jerozo-
limie, popularnie zwany Krzyżakiem. Zapraszamy Was do podróży 
w średniowiecze. Uwaga!  Zapraszamy też przedszkola (dzieci od 5 
roku życia).
Miejsce: Zamek w Malborku.

Gra miejska „Gdańskie szczegóły” – gra drużynowa 
– dopasuj detal do miejsca na mapie

4-6 
Ilość uczestników
Cena od osoby 49 zł           56 zł              64 zł

  min. 42          37 – 41       32 – 36

godz.

Charakterystyka: Gry zespołowe zawierające elementy orientacji 
w terenie, sprawdzające stopień znajomości miasta, lokalizację 
zabytków i miejsc charakterystycznych. Zalecana jest obecność 
jednego  opiekuna na każde 10 osób.
Program: Zwiedzicie miasto i zostaniecie podzieleni na 10-osbowe 
grupy, które wyruszą z różnych punktów miasta, dysponując mapą 
Głównego Miasta oraz serią zdjęć z architektonicznymi detalami 
poszczególnych zabytków. Zadaniem grupy będzie dopasowanie 
zaszyfrowanego obiektu do miejsca zaznaczonego krzyżykiem na 
mapie. Drużyna, która wykona zadanie jako pierwsza, otrzyma 
nagrodę. Istnieje możliwość włączenia do programu wycieczki 
dodatkowych atrakcji, np. przejazd do Katedry Oliwskiej i Parku 
im. A. Mickiewicza, zwiedzanie Westerplatte, wizyta w artystycz-
nej wytwórni cukierków (dodatkowe 6 zł od osoby).
Miejsce: Gdańsk.

„Trzy sioła” - wyjazd integracyjny w klimatach średniowiecza! 

6–9 Ilość uczestników
Cena od osoby 49 zł           55 zł          63 zł        73 zł

min. 42        37 – 41     32 – 36    25 – 31
godz.

Charakterystyka: Gra strategiczno – sprawnościowa: „Trzy sioła” 
jest naszym autorskim pomysłem na integrację dzieci i młodzieży. 
Uczestnicy muszą wykazać się różnymi umiejętnościami. W zależno-
ści od własnych predyspozycji mogą wybrać zadania bardziej spraw-
nościowe i siłowe (jak polowanie czy pojedynek rycerski) lub zada-
nia wymagające myślenia strategicznego czy zdolności konstruk-
torskich (np. przy budowaniu katapulty). Zawsze jednak, by 
zwyciężyć w rywalizacji, muszą pracować zespołowo. Wszystko 
odbywa się z dbałością o realia średniowiecza, co pozwala „bezbole-
śnie” przekazać  przyzwoitą dawkę wiedzy historycznej.
Program: Wyjazd spod szkoły w godzinach rannych,  na miejscu 
terenowa gra strategiczno - sprawnościowa w klimacie średnio-
wiecznym (uczestnicy przeobrażą się w rycerzy, wojów i mieszkań-
ców wsi średniowiecznej, będą musieli przejść szereg przeszkód 
sprawnościowych, upolować zwierzynę, zebrać zioła na „bagnach”, 
wybrać miód z barci, by wreszcie stoczyć śmiertelny pojedynek), 
ognisko z kiełbaskami dla chętnych, wyjazd z ośrodka.
Miejsce: Gospodarstwo agroturystyczne „U źródeł Raduni”
Uwagi: Ognisko – koszt dodatkowo 50 zł od grupy. Kiełbaski we 
własnym zakresie. 

Wycieczki z przewodnikiem po Szwajcarii Kaszubskiej

8-9 Ilość uczestników
Cena od osoby 55 zł             61 zł             69 zł

  min. 42          37 – 41       32 – 36
godz.

Wariant I: Podczas tej wycieczki będziecie mieli okazję odwiedzić z 
przewodnikiem następujące miejsca: Sikorzyno – Dworek Gniaz-
do Rodu Wybickich, Wieżycę – Rezerwat Przyrody, Szczyt Wieży-
ca i punkt widokowy Złota Góra. Odwiedzimy również fabrykę 
Ceramiki Kaszubskiej w Chmielnie.
Wariant II: Proponowane atrakcje to: Wieżyca, Złota Góra, Kartu-
zy, Park Miniatur w Stryszej Budzie oraz dwugodzinny spacer po 
Lasach Mirachowskich ze zwiedzaniem grot i bunkra partyzan-
tów TOW „Gryf Pomorski”.

Park dinozaurów w Łebie

7-8 Ilość uczestników
Cena od osoby 54 zł            62 zł              70 zł

  min. 42          37 – 41       32 – 36
godz.

Charakterystyka i program: Podczas tej wycieczki zaprosimy Was 
do największego w Polsce parku dinozaurów – „Łeba Parku”. 
Znajduje się tu prawie sto rekonstrukcji prehistorycznych gadów w 
skali 1:1. Oprócz wielkich na 45 metrów dinozaurów znajdują się tu 

Witômë na Kaszëbach - wizyta w gospodarstwie 
agroturystycznym  

5-6 
godz.

Charakterystyka: Spotkanie z Kaszubą, który odsłoni tajniki 
funkcjonowania gospodarstwa agroturystycznego.
Program: Zwiedzanie gospodarstwa wszerz i wzdłuż (a tu, istny 
zwierzyniec: konie, krowy, kozy, owce, świnie i świniodziki!, 
króliki, kury, psy i koty). Poznacie różne rodzaje zbóż, z których 
wyrabia się kaszubskie specjały. Własnoręcznie przygotujecie chleb 
i bułeczki, do produkcji których posłuży 120-letni piec drzewny. Na 
odważnych czekać będzie arcyambitne zadanie – dojenie krowy, a 
na wszystkich – przejażdżka wozem drabiniastym i spotkanie z 
językiem kaszubskim. Sami przekonacie się jak niezwykle ciekawy 
jest folklor tego regionu. Na zakończenie kaszubskie ognisko.
Miejsce: Gospodarstwo agroturystyczne „U źródeł Raduni”
Uwagi: Kiełbaski we własnym zakresie. Zapraszamy też przedszkola 
(dzieci od 5 roku życia)

Śladami Jana Heweliusza

4-6 
godz.

Charakterystyka: Zapoznanie z sylwetką wszechstronnie uzdolnio-
nego człowieka, którego życiową pasją była astronomia. Dowiecie 
się, dlaczego jeden z odkrytych przez Heweliusza gwiazdozbiorów 
nazwany został "Tarczą Sobieskiego" oraz kto sponsorował badania 
słynnego astronoma. 
Program: Zostaniecie oprowadzeni po miejscach związanych z 
życiem i działalnością najsłynniejszego gdańskiego browarnika i 
wybitnego astronoma Jana Heweliusza. Odwiedzicie Stare 
Miasto i Trakt Królewski. Zwiedziecie najstarszy gdański kościół – 
Św. Katarzyny oraz jeden z największych młynów średniowiecznej 
Europy, zbudowany przez Krzyżaków w XIV wieku. Za dodatkową 
opłatą istnieje możliwość zwiedzenia m.in. Katedry Oliwskiej i 
Parku im. A. Mickiewicza, Westerplatte, artystycznej wytwórni 
cukierków (koszt 6 zł od osoby). Uwaga! Zapraszamy też przed-
szkola (dzieci od 5 roku życia)
Miejsce: Gdańsk.

Gdańsk w języku angielskim

4-6 
godz.

Charakterystyka: Zwiedzanie miasta z anglojęzycznym przewod-
nikiem. Poza częścią lingwistyczno- turystyczną grupa będzie miała 
okazję szczegółowo zapoznać się z podstawową terminologią z 
zakresu architektury, budownictwa i historii.
Program: Każdy uczestnik wycieczki otrzyma krótki opis trasy z 
zaznaczonymi obiektami, które będzie musiał zidenty�kować i 
uzupełnić. Trasa obejmie: Trakt Królewski od Bramy Wyżynnej, 
przez Bramę Złotą do Bramy Zielonej, Długie Pobrzeże, Żuraw, 
ulicę Mariacką, Bazylikę NMP, Wielką Zbrojownie i Targ Węglowy.
Miejsce: Stare Miasto, Gdańsk.

Gra miejska – „Pojedynek średniowiecznych wywiadów”

4-5
Ilość uczestników
Cena od osoby bez autokaru
Cena od osoby z autokarem

19 zł
39 zł        

22 zł
45 zł       

25 zł
51 zł        

  min. 42          37 – 41       32 – 36

godz.

Ilość uczestników
Cena od osoby bez autokaru
Cena od osoby z autokarem

11 zł
34 zł        

12 zł
38 zł       

14 zł
44 zł        

17 zł
53 zł      

 min. 42      37 – 41       32 – 36     25 – 31
Ilość uczestników
Cena od osoby 49 zł           56 zł              64 zł

  min. 42          37 – 41       32 – 36Ilość uczestników
Cena od osoby bez autokaru
Cena od osoby z autokarem

9 zł
34 zł        

10 zł
38 zł       

12 zł
44 zł        

15 zł
53 zł      

 min. 42      37 – 41       32 – 36     25 – 31

Ilość uczestników
Cena od osoby 49 zł           56 zł              64 zł

  min. 42          37 – 41       32 – 36Ilość uczestników
Cena od osoby bez autokaru
Cena od osoby z autokarem

14 zł
39 zł        

16 zł
45 zł       

19 zł
52 zł       

24 zł
59 zł     

 min. 42      37 – 41       32 – 36     25 – 31
Charakterystyka: Gra miejska, gdzie uczestnicy dzieleni są na trzy 
rywalizujące ze sobą grupy, z których każda otrzymuje specjalny 
scenariusz działań. Zalecana jest obecność trzech opiekunów.
Program: Jest połowa XV wieku. Wielkimi krokami zbliża się 
konfrontacja między Królestwem Polskim a Zakonem Krzyżackim. 
W Gdańsku trwa skomplikowana rozgrywka między wywiadowca-
mi Polski, Zakonu i Związku Pruskiego. Stawką jest przyłączenie 
się najbogatszego z miast pruskich do którejś ze stron nadchodzą-
cego kon�iktu. Tak wygląda tło naszej gry miejskiej pozwalającej 
odkryć  Gdańsk od strony nieznanej z lekcji historii, w atmosferze 
współzawodnictwa i tajemnicy. Uczestnicy, wcielając się w agen-
tów polskich i krzyżackich, przygotowują raport o nastrojach w 
mieście oraz głównych postaciach historycznych i ich postawach 
wobec Polski i Zakonu. Całość odbywa się w autentycznych lokali-
zacjach, w oparciu o przekazy kronikarskie i inne źródła historyczne.
Po grze zapraszamy do zwiedzania nowoczesnego muzeum 
Spichlerz "Błękitny Baranek", które w nietuzinkowy sposób ukazu-
je klimat średniowiecznego Gdańska (koszt dodatkowy 8 zł od 
osoby, opiekunowie gratis).
Miejsce: Gdańsk 

Uwaga! Jesteśmy w stanie zorganizować niemal każdą jednodniową 
wycieczkę, wliczając w to tzw. standardy np.: Frombork, Gniew, Hel, Sztuto-
wo, Słowiński Park Narodowy, Toruń.  Jest  jednak istotna różnica wzglę-
dem ofert konkurencji … ZROBIMY TO TANIEJ.  Zapraszamy do kontaktu.

 również trzy place zabaw (w tym jeden w formie „małpiego gaju”) 
oraz mini zoo gdzie można karmić owce, kozy, jelenie daniele oraz 
jeździć na kucykach. Uwaga!  Zapraszamy też przedszkola.

Standardy...

Ilość uczestników
Cena od osoby

  min. 42          37 – 41       32 – 36Ilość uczestników
Cena od osoby z autokaru

            

 min. 42      37 – 41       32 – 36     25 – 31
     49 zł          53 zł            61 zł          73 zł

wycieczki jednodniowe
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Obóz integracyjny w klimatach �redniowiecza

Ilo�� ucz estników
Cena od osoby 159 z�       175 z�            189 z�

  min. 42          37 – 41       32 – 36

Charakterystyka: Jedyny w swoim rodzaju wyjazd ��cz�cy elemen-
ty integracji i zabawy z mo�liwo�ci� zasmakowania, jak �yli nasi 
przodkowie w �redniowieczu.
I DZIE�: wyjazd spod szko�y w godzinach rannych, zaj�cia spraw-
no�ciowe i integracyjne, obiad, zabawy strategiczne w lesie („trzy 
fortece”), kolacja + ognisko, dyskoteka „�redniowieczna” lub gry i 
zabawy, nocleg
II DZIE�: �niadanie, „Trzy sio�a”- terenowa gra strategicz-
no-sprawno�ciowa w klimacie �redniowiecznym (uczestnicy 
przeobra�� si� w rycerzy, wojów i mieszka�ców wsi �redniowiecz-
nej, b�d� musieli przej�� szereg przeszkód sprawno�ciowych, 
upolowa� zwierzyn�, zebra� zio�a na „bagnach”, wybra� miód z 
barci, by wreszcie stoczy� �miertelny pojedynek), obiad, wyjazd z 
o�rodka oko�o godziny 15.00
Miejsce: Gospodarstwo agroturystyczne „U �róde� Raduni”
Uwagi: Potrzebne �piwory. Program ma charakter ramowy. Kolej-
no�� atrakcji mo�e ulec zmianie.

Obóz integracyjny

Ilo�� ucz estników
Cena od osoby 179 z�      182 z�             189 z�

  min. 42          37 – 41       32 – 36

I DZIE�: wyjazd spod szko�y w godzinach rannych, akcja „integra-
cja” - zaj�cia sprawno�ciowe i integracyjne, które pozwol� wam 
lepiej si� pozna� i przygotowa� do dalszej cz��ci programu, obiad, 
turbo zabawa w kuli zwanej Zorbem oraz do wyboru jedna z atrak-
cji: 
paintball (minimum 14 lat), czyli zespo�owa gra strategiczna 
rozgrywana na specjalnie przygotowanym terenie. Wyposa�amy 
Was w atestowany sprz�t ochronny (maski, ubrania), markery oraz 
kulki z farb� (50szt./osob�). Ró�norodno�� scenariuszy gier zapew-
ni Wam emocjonuj�cy przebieg rozgrywek.
park linowy (minimum 1,20 m wzrostu) – dla wszystkich poszuki-
waczy przygód zosta� przygotowany tor pe�en zró�nicowanych 
przeszkód rozwieszonych pomi�dzy drzewami na wysoko�ci od 3 
do 6 m. kolacja i nocleg.
II DZIE�: �niadanie + suchy prowiant na drog�, terenowa gra 
strategiczno-sprawno�ciowa lub nauka podstaw orientacji w 
terenie po��czona z marszem na orientacj�.  Wyjazd z o�rodka w 
godzinach po�udniowych.
Miejsce: Przywidz
Uwagi: Potrzebne �piwory. Program ma charakter ramowy. Kolej-
no�� atrakcji mo�e ulec zmianie.

Obóz integracyjny  

Koszt

Wersj� dwudniow� obozu poszerzamy o wybrane pozycje z ni�ej 
przedstawionych: „Tyrolka” – zjazd na linie w trzech etapach o 
��cznej d�ugo�ci 250 m!!!, strzelnica, zaj�cia linowe, akcja „orienta-
cja” – zabawy z GPS, kajaki, skrzynki – uk�adanie wie�y ze skrzy-
nek, mega siatka, paintball i park linowy (o ile nie zosta�y wykorzy-
stane pierwszego dnia), spacer wokó� jeziora. 

„Tajemniczy �wiat podziemi” – wycieczka �ladem 
polskich kopalni

Ilo�� ucz estników
Cena od osoby 375 z�        405 z�            449 z�

od 269 z�

  min. 42          37 – 41       32 – 36

Wycieczka do Ojcowskiego Parku Narodowego

Ilo�� ucz estników
Cena od osoby 398 z�        430z�            498 z�

  min. 42          37 – 41       32 – 36

I DZIE� Rano wyjazd spod szko�y. Zwiedzanie Jasnej Góry w 
Cz�stochowie. Wieczorem przyjazd do o�rodka, obiadokolacja  i 
nocleg.
II DZIE� �niadanie. Zwiedzanie Zamku w Pieskowej Skale, najle-
piej zachowanego zamku na Wy�ynie Krakowsko – Cz�stochow-
skiej. Spacer (ok. 8 km) szlakiem czerwonym w stron� Ojcowa. Po 
drodze zobaczymy m. in. Maczug� Herkulesa, Pustelni� B�ogos�a-
wionej Salomei oraz Kaplic� na Wodzie. Obiad. Zwiedzanie Jaski-
ni �okietka, w�wozu Ciasne Ska�ki, Bramy Krakowskiej oraz 
�ród�a Mi�o�ci. Kolacja i nocleg.
III DZIE� �niadanie. Zwiedzanie ruin Zamku Ojcowskiego, wybu-
dowanego tu w XIV wieku z inicjatywy króla Kazimierza Wielkiego. 
Nast�pnie zobaczymy nowoczesne i w pe�ni multimedialne 
Muzeum OPN. Wejdziemy te� do sztucznej jaskini, gdzie zapozna-
my si� ró�nymi  formami nacieków, zobaczymy makiet� parku oraz 
zwierz�ta, jakie mo�na obecnie spotka� w Parku. Nast�pnie 
zwiedzimy przy �wietle �wiec Jaskini� Ciemn�, a potem przejdzie-
my do punktów widokowych, z których roztaczaj� si� jedne z 
pi�kniejszych widoków na Dolin� Pr�dnika. Powrót do o�rodka, 
obiadokolacja i nocleg.
IV DZIE� Ten dzie� sp�dzimy wyj�tkowo aktywnie. �niadanie. 
Marsz na orientacj�. Rozdanie materia�ów i podzia� na grupy. 
Ka�da grupa b�dzie wyposa�ona w plan trasy, map� oraz kompas. 
Zadaniem grup jest pokonanie danej trasy w jak najkrótszym 
czasie, po drodze wykonuj�c zadania na poszczególnych punktach. 
Obiad.  Zaj�cia linowe ko�o Jaskini Nietoperzowej. Wspinaczka 
ska�kowa (ok. 15 m),  wej�cie na ruszaj�c� si� i przewieszon� drabin-
k� speleo oraz najbardziej emocjonuj�ca atrakcja -  zjazd linowy 
(tyrolka) d�ugo�ci ok. 50 metrów. Kolacja i wyjazd autokarem w 
stron� Trójmiasta. 
V DZIE� Przyjazd pod szko�� w godzinach rannych.

Charakterystyka: Pod t� intryguj�c� nazw� kryje si� nietypowa a 
niekiedy wr�cz fascynuj�ca wycieczka na �l�sk i do Ma�opolski 
po��czona z atrakcyjn� nauk� historii wydobycia bogactw natural-
nych prowadzon� m.in. w formie interaktywnych zaj��.

I DZIE�
Wyjazd w godzinach rannych. W odkrywkowej kopalni w�gla 
brunatnego podziwianie gigantycznych maszyn górniczych, 
których rozmiar przekracza wielko�� budynków. Obserwacja wyro-
biska przypominaj�cego swoj� rze�b� Wielki Kanion Kolorado 
czy te� Dolin� �mierci w Kalifornii. Obiadokolacja i nocleg w okoli-
cach Katowic.
II DZIE�
�niadanie a nast�pnie interdyscyplinarne zaj�cia tematyczne w 
podziemnej kopalni w�gla brunatnego, gdzie spotkamy postaci z 
legend �l�skich, w tym budz�cego groz� Skarbnika, nauczymy si� 
poufnego szyfru górników w gwarze �l�skiej, zapoznamy si� z tym, 
jak zmienia� si� przez wieki sposób wydobywania w�gla oraz narz�-
dzia górnicze (ostateczny zakres zaj�� dopasowany do wieku 
grupy). Po po�udniu podejmiemy „niebezpieczn�” prób� pokona-
nia na �odziach zatopionej sztolni kopalni srebra - w migotliwym 
�wietle lamp górniczych b�dziemy szuka� w�a�ciwej drogi, „odpie-
raj�c ataki” broni�cych swojej siedziby nietoperzy. Po po�udniu 
godzinna przerwa na samodzielny posi�ek, a nast�pnie przejazd do 
Wieliczki, wieczorny spacer po mie�cie i obiadokolacja.
III DZIE�
�niadanie. Zjedziemy na najg��bszy poziom kopalni soli z górni-
czymi kartami pracy, na których otrzymamy zadania do wykonania 
- dla zwyci�zcy nagroda! Nast�pnie wyruszymy w drog� do 
pradawnego obozowiska neolitycznych górników, w którym pod 
kierunkiem archeologów b�dziemy poszukiwa� ukrytego wej�cia 
do kopalni krzemienia - cennej ska�y do wyrobu broni i krzesania 
ognia. Obiadokolacja, a nast�pnie wyjazd w stron� Gda�ska. 
IV DZIE� 
Powrót w godzinach rannych.

W programie wycieczki wyst�puj� tre�ci wymienione m.in. w 
Podstawie Programowej przedmiotów:
� Historia dla gimnazjum (III.1, III.31, III.35), 
� Geogra�a dla gimnazjum (III.4, III.6),
� Przyroda dla klas IV-VI (II.5, II.7),
� Geogra�a dla liceum (IV.3)
wed�ug rozporz�dzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 
grudnia 2008 r

Obóz integracyjny w klimatach �redniowiecza 

Ilo�� ucz estników
Cena od osoby 215 z�        229 z�           245 z�

  min. 42          37 – 41       32 – 36

Charakterystyka: Jedyny w swoim rodzaju wyjazd ��cz�cy elemen-
ty integracji i zabawy z mo�liwo�ci� zasmakowania, jak �yli nasi 
przodkowie w �redniowieczu.
I DZIE�: wyjazd spod szko�y w godzinach rannych, zaj�cia spraw-
no�ciowe i integracyjne, obiad, zabawy strategiczne w lesie 
(„trzy fortece”), kolacja + ognisko, dyskoteka „�redniowieczna”  
lub gry i zabawy, nocleg.
II DZIE�: �niadanie, terenowa gra strategiczno-sprawno�ciowa w 
klimacie �redniowiecznym (uczestnicy przeobra�� si� w rycerzy, 
wojów i mieszka�ców wsi �redniowiecznej, b�d� musieli przej�� 

szereg przeszkód sprawno�ciowych, upolowa� zwierzyn�, zebra� 
zio�a na „bagnach”, wybra� miód z barci, by wreszcie stoczy� �mier-
telny pojedynek), obiad, po po�udniu praca w grupach: warsztaty 
integracyjne oraz wycieczka do miasteczka i nad jezioro. Kolacja. 
Nocna gra strategiczna.
III DZIE�: �niadanie + suchy prowiant na drog�, wyjazd z o�rodka a 
nast�pnie wej�cie na Wie�yc�, przyjazd do trójmiasta w godzinach 
miedzy 14.00 a 15.00
Miejsce: Gospodarstwo agroturystyczne „U �róde� Raduni”
Uwagi: Potrzebne �piwory. Program ma charakter ramowy. Kolej-
no�� atrakcji mo�e ulec zmianie.
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Wycieczki wielodniowe


